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題目：心靈的家 

請以「心靈的家」為題，呈現您對心靈歸屬的憧憬。此處所謂的「家」包括但不限於一個物理

空間(Space)，更是一種情感和精神的寄託，是人們放鬆身心、擁抱溫暖的所在(Place)。這次

競賽題目旨在探索心靈歸屬的多重面向，並過影片展現出來。 

  

參賽資格   

1. 須具備教育部所轄高中職或大專院校教育機構正式學生身份或應屆畢業生。  

 

組隊方式 

1. 由同校學生自由組隊，每組學生得為 1~3 人，以上網註冊名單為準。  

2. 請指定一人為組長，並以組長為與大會聯繫之窗口。  

3. 指導老師得列 1 位。  

4. 組長、組員、指導老師名單，經報名註冊後不得要求異動。  

  

競賽要求  

1. 須選擇使用 Maya、 3ds Max 等軟體進行設計。  

2. 得使用其他廠商之剪接、特效、音效軟體進行後製。  
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作品繳交上傳內容  

項目 繳交檔案  說明  

1. 作品影片檔  

(MP4 檔)  

MP4 檔 (H.264/H.265，120 秒以內，解析度 1920*1080，

300MB 以下，畫素比 1.0、每秒 30 格)  

⚫ 作品影片檔命名格式：  

ACU_學校全名_組長姓名-作品.mp4  

⚫ 動畫影片檔命名格式範例：  

ACU_歐特克大學_黃大伊-作品.mp4  

2. 專案相關檔案  

(ZIP 檔)  

需附完整專案之模型檔案(只接受 Autodesk 系列軟體產生之檔

案)、貼圖檔案…；請將所有相關的檔案集中壓縮為 ZIP 檔案。  

⚫ 專案相關檔案壓縮後檔名格式：  

ACU_學校全名_組長姓名-專案.zip  

⚫ 專案相關檔案壓縮後檔名範例：  

ACU_歐特克大學_黃大伊-專案.zip  

4. 電子證書  

(PDF 檔)  

可選擇是否繳交 3dsMax、Maya 任一科 ACU 原廠認證，作為

決賽加分用。  

⚫ 組長與組員之 ACU 證書檔名均以組長姓名為代表  

⚫ 須於須於 2023/07/16~2024/07/15 通過之原廠認證使得

認列  

⚫ 電子證書檔名命名格式：  

ACU_學校全名_組長姓名-證書-1、2、3.pdf  

⚫ 電子證書檔名命名格式範例：  

ACU_歐特克大學_黃大伊-證書-1、2、3.pdf   

該組所繳交之合格證書數需等於該組成員數，始符合決賽加分

資格。 
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請將以上所有檔案壓縮為單一個 ZIP 壓縮檔上傳繳交。 

⚫ 上傳 ZIP 檔案檔名格式：ACU_學校全名_組長姓名.ZIP 

上傳 ZIP 檔檔名範例：ACU_歐特克大學_黃大伊.ZIP 

   

評分項目  

1. 初賽評分標準：  

評分比例  項目  內容  

40%  切合主題  評審以主觀方式審核是否符合主題  

30%  繳交格式  
圖片、專案檔、影片檔是否繳交  

繳交的檔案格式是否符合規定  

30%  軟體使用  是否使用 Autodesk 軟體製作  

不符合規定之項目，酌情扣分。   

  

2. 決賽評分標準：   

進入決賽之參賽組，需製作作品簡報，每組推派一員進行簡報。簡報繳交時間另行通知，

簡報繳交後不得要求修改、更換。  

評分比例  項目  內容  

30%  創意與發想  設計中心思想說明  

20%  故事整體性  劇情陳述是否完整、吸引人  

20%  運鏡燈光材質  動畫運鏡、燈光材質的運用是否嫻熟  

30%  簡報內容與台風  簡報人表達能力、口條、台風穩定度 

10%  原廠證照加分  
組員均取得證照並上傳者始得加分，

此為額外加分項目。  
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注意事項  

1. 凡報名參賽者，即視為同意本活動各項內容及規定。主辦單位保有修改、變更或暫停本活

動之權利，如有未盡事宜，悉依主辦單位相關規定或解釋，並得隨時補充公告之。若有任

何更動，皆以活動網站公告為準，不另行通知。  

2. 參賽者不得有違反公平性之行為，決賽作品須為無抄襲仿冒之原創作品，亦不得重複參

賽。若有違反前項規範且經查證屬實者，主辦單位有權取消其參賽資格與追回已頒發獎項

並公告之。其所衍生智慧財產權糾紛，均由參賽者自行處理及自負法律責任。  

3. 依個人資料保護法，參加本活動即視同授權主辦單位使用參賽者公開之個人資料、文字與

作品等。  

  


